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Les algorithmes standards
Travailler  sur  collections.  accès  aux  éléments  un  par  un  avec
begin/end/next  est  peut  efficace.  Application  sur  l'ensemble  des
éléments  avec  algo

Première notion de fonction lambda

Algo non modifiant

for_each, find, find_if, all_of, any_of, none_of, count_if, etc

Algo modifiant

fill, transform, generate, suffle, etc

Trie

sort, etc

etc… (iota, accumulate)
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