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Chapitre précédent Sommaire principal Chapitre suivant

Lire et enregistrer des images
Travaux pratiques.  Lire  la  doc  et  implémenter  la  lecture  de  formats
d'images simples.

.ppm : format ASCII ou binaire.●

http://en.wikipedia.org/wiki/Netpbm_format
.bmp : http://en.wikipedia.org/wiki/BMP_file_format●

.svg : image vectorielle.●

http://en.wikipedia.org/wiki/Scalable_Vector_Graphics

Utilisation de libs :

.png : png++ ? http://www.nongnu.org/pngpp/ (ou libpng ?)●

.jpeg : libjpg●

autre : CImg (http://cimg.sourceforge.net/),●

https://www.opengl.org/wiki/Image_Libraries, ImageMagik (
http://www.imagemagick.org/script/index.php), GLI (
http://www.g-truc.net/project-0024.html#menu)

Chapitre précédent Sommaire principal Chapitre suivant
Cours, C++
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