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Les boucles
seconde  partie  des  structures  de  contrôle  :  les  boucles.  Permet  de
répéter un bloc d'instruction.

Similarité  avec  algos  (transform,  foreach,  etc)  dans  le  sens  ou  cela
permet de parcourir un tableau

while et do while

Permet  de  répéter  un  bloc  d'instructions  tant  qu'une  condition  est
vérifiée. Syntaxe :

while (condition) {
    ...
}

do {
    ...
} while (condition);

Dans les 2 cas, exécute le bloc tant que la condition est vraie. Différence
entre les 2 : avec do while, bloc exécuté au moins 1 fois avant de test la
condition ; avec while, commence par tester

for

3 éléments, tous optionnels :

initialisation●

test de continuation●

incrémentation●

syntaxe :

http://guillaume.belz.free.fr/doku.php?id=programmez_avec_le_langage_c


Création d'applications en C++ moderne par la pratique

for (initialisation; test de continuation; boucle) {
}

Par exemple, pour compter de 1 à 10, on utilise un compteur (variable
entière) :

initialisation à 1●

s'arrête lorsque == à 10●

incrémente à chaque boucle●

devient :

for (int i { 1 }; i <= 10; ++i) {
    std::cout << i << std::endl;
}
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