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Mettre en place une chaine de
compilation

Vue d'ensemble

Le but est de mettre en place une chaine de compilation complete,
multi-plateformes, prenant en charge I'ensemble des étapes de la
production de logiciel :

- partage du code et gestion des versions ;

- analyse statique et sémantique du code ;

- compilation du code avec plusieurs compilateurs différents, pour
comparer les performances et avoir un maximum de messages
d'avertissement et d'erreur plus compréhensible ;

- I'exécution des tests unitaires et la génération de rapports ;

- I'analyse des performances ;

- la génération de la documentation ;

- le paquetage et le déploiement des applications ;

- le suivi des problemes rapportés par les utilisateurs.

Intégration continue : les modifications faites par les développeurs
passent par un processus de validation en plusieurs étapes, permettant
de vérifier les contraintes de développement avant intégration dans
I'application finale. Processus automatisé permet de tester tres
régulierement (en permanence) les modifications. L'objectif est de
détecter tres toét les problématiques, pour les corriger rapidement.
Utilisation de serveurs d'intégration continue : CDash, Jenkins, Hudson,
TEamcity, CruiseControl ; outils de build : Meaven, Ant, Gradle, vy
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Le moteur de production

Le moteur de production est un outil qui permet de gérer les projets (liste
des fichiers a utiliser, en fonction des options de compilation). Il doit
pouvoir étre utilisé avec différents éditeurs. Nous allons présenter
I'utilisation de CMake dans cet ouvrage, n'hésitez pas a tester d'autres
outils (Makefiles, Apache Ant, GNU Autotools, Scons).

Un point qui ne peut pas étre fait par les outils, ce sont les choix de
conception du code. Il est important de viser dans un premier temps une
bonne conception en laissant de cété les problemes de performances, le
but est surtout de pouvoir modifier facilement le code en fonction des
mesures de performances. Il sera acceptable dans la majorité des cas
d'avoir un code un peu moins performant, mais bien concu, qu'un code
qui serait un peu plus performant, mais dont la moindre évolution
prendrait beaucoup de temps. Dans les cas ou I'on souhaiterait quand
méme écrire un tel code, il est primordial d'isoler ces parties de code
spécifiques d'une plateforme ou d'un matériel. Le réle du moteur de
production sera aussi de gérer les différents codes possibles.

CMake utilise des fichiers texte (CMakelLists.txt) utilisant un langage
déclaratif simplifié (variables, listes, conditions, boucles, macros) pour
générer les fichiers de compilation ou projet pour IDE.

set(Ma_Variable 1)
set(Ma Liste "b.c; c.c")

if (Ma _Variable)

set(Ma Liste "a.c;${Ma Liste}")
else (Ma Variable)

set(Ma List "${Ma Liste};d.c")
endif (Ma Variable)

foreach (Element ${Ma Liste})
message(STATUS "Element: ${Element}")
endforeach (Element)

macro (doPrint Variable)
message (STATUS "V = ${Variable}")
endmacro (doPrint)
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doPrint("coucou")

Exemple de CMakelLists.txt. Structure :

./computePi
CMakelLits.txt
PROJECT (compute pi)
CMAKE_MINIMUM REQUIRED (VERSION 2.6)
INSTALL(FILES ./include/compute pi.h DESTINATION
include)
INCLUDE DIRECTORIES(./include)
SUBDIRS(./src)
include/
compute pi.h
src/
compute pi.c
main.c
CMakelLists.txt
ADD LIBRARY (compute pi SHARED "compute pi.c")
INSTALL(TARGETS compute pi LIBRARY DESTINATION

lib)
ADD EXECUTABLE (compute pi "main.c")
TARGET LINK LIBRARIES (computePi compute pi)
INSTALL (TARGETS computePi RUNTIME DESTINATION
bin)

Exemple de compilation conditionnelle avec pthread

// CMakelLists.txt
INCLUDE (FindThreads)
IF (CMAKE HAVE PTHREAD H)
SET (CMAKE_REQUIRED LIBRARIES
"${CMAKE THREAD LIBS INIT}")
LINK LIBRARIES(${CMAKE THREAD LIBS INIT})
SET(HAVE_PTHREAD 1)
ELSE (CMAKE_HAVE PTHREAD H)

ENDIF (CMAKE HAVE PTHREAD H)

// Dans congif.h.in
#cmakedefine HAVE PTHREAD 1
#cmakedefine HAVE LIB // 2 1
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// config.h, généré par CMake
#define HAVE PTHREAD 1
/* #cmakedefine HAVE LIB // 2 1

// Dans compute pi.c

#ifdef HAVE CONFIG H

# 1include "config.h"

#endif

#if define (HAVE PTHREAD)

# include <pthread.h>

# define CONTEXTE_PARALLELE pthread t contexte;
#elif defined (HAVE LIB // 2)

# 1include <lib parallel2.h>

# define CONTEXTE PARALLELE lib parallel2 t contexte;
#else

# define CONTEXTE PARALLELE

#endif

Utilisation de pkg-config ?

La génération de rapport

Besoin de générer sous forme facilement exploitable, c'est a dire lisible
(graphiquement), triable, filtrable, catégories, etc. Par exemple Qt

Creator ou CDash. Open Babel Dashborad
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