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Comment suivre ce cours ?

Les chapitres

Ce cours est divisé en modules, eux-mémes divisés en chapitre. Les
chapitres sont regroupés en trois catégories : “Langage”, “Complément”
et “Pratique”.

Les chapitres “Langage” constituent la trame principale de ce cours. lls
se suivent et devraient étre lu de facon linéaire. L'étude d'un chapitre
suppose que les chapitres “Langage” précédents ont été assimilés.

Les chapitres “Complément” présente des notions importantes, mais qui
peuvent étre étudier sans suivre la trame principale du cours. Vous
pouvez par exemple les passer dans une premiere lecture et y revenir
dessus par la suite.

Les chapitre “Pratiques” sont des compléments abordés sous forme de
travaux dirigés, qui nécessitent que vous réalisiez vous méme les codes
d'exemple.

Les codes d'exemple

Chaque chapitre se termine par une liste d'exercices et, optionnellement,
des projets.

Les encadrés

Plusieurs types, info, warning, erreur, Old C++
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Les captures d'écran
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Cours, C++

Création d'applications en C++ moderne par la pratique
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