Chapitre précédent/Sommaire principal Chapitre suivant

Concevoir une bibliotheque

Idée générale : penser son code en terme de composants réutilisables =
création de libs

- code, namespace, versionning
- documentation

- tests

- gestion du projet

Chapitre précédent Sommaire principal Chapitre suivant
Cours, C++
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