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Les catégories de collections
Conteneurs séquentiel (vector, array, list, etc) et associatif (map, set,
unordered, etc). Mémoire contiguë, liste chaînée.

Construction (par défaut, par copie, reserve/resize). Size, capacité, empty,
shrink_to_fit. swap

Ajout  et  suppression  d'éléments.  L'idiome remove-erase.  emplace  vs
push/insert

Accès aux éléments (random access, front, back)

Autres fonctions membre (find, count, etc)

Itérateurs

allocator, data()
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