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Sélection de livres
NB:  Certains  livres  peuvent  commencer  à  dater,  une  partie  de  leur
contenu peut avoir perdu de leur intérêt.

Sur le C++

En vrac

C++ Primer, plus pédagogique que The C++ Langage●

(Stroustrup)
Coder efficacement – Bonnes pratiques et erreurs à éviter (en●

C++)
Professional C++, pas uniquement le langage mais aussi les●

bonnes pratiques. La troisième édition couvre le C++14.

En vrac

C++ Concurrency in Action●

C++ Templates●

C++ Template Metaprogramming●

Intel Threading Building Blocks●

Modern C++ Design●

The C++ Standard Library: A Tutorial and Reference, mis à jour●

pour le C++11
The Art of Concurrency, pour les algo concurrents●

http://www.pearsonhighered.com/educator/product/C-Primer/9780321714114.page
http://eu.wiley.com/WileyCDA/WileyTitle/productCd-1118858050.html
http://www.manning.com/williams/
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/C-Templates-The-Complete-Guide/9780201734843.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/C-Template-Metaprogramming-Concepts-Tools-and-Techniques-from-Boost-and-Beyond/9780321227256.page
http://shop.oreilly.com/product/9780596514808.do
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/Modern-C-Design-Generic-Programming-and-Design-Patterns-Applied/9780201704310.page
http://www.amazon.com/The-Standard-Library-Tutorial-Reference/dp/0321623215
http://www.amazon.com/The-Art-Concurrency-Parallel-Applications/dp/0596521537


Création d'applications en C++ moderne par la pratique

Scott Meyers

Effective C++●

More Effective C++●

Effective STL●

Bjarne Stroustrup

C++ Programming Language, la référence, mise à jour pour le●

C++11
Programming: Principles and Practice Using C++●

Tour of C++●

Herb Sutter

Exceptional C++●

More Exceptional C++●

Exceptional C++ Style●

C++ Coding Standards●

Pour Qt

C++ GUI Programming with Qt 4 (Summerfield), pour Qt 4, mais●

reste une référence
Advanced Qt programming (Summerfield) idem●

Créer des applications avec Qt5 - Les essentiels, mis à jour pour●

Qt 5 et Qt Quick

http://www.pearsonhighered.com/educator/product/Effective-C-55-Specific-Ways-to-Improve-Your-Programs-and-Designs/9780321334879.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/More-Effective-C-35-New-Ways-to-Improve-Your-Programs-and-Designs/9780201633719.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/Effective-STL-50-Specific-Ways-to-Improve-Your-Use-of-the-Standard-Template-Library/9780201749625.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/C-Programming-Language-hardcover-The/9780321958327.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/Programming-Principles-and-Practice-Using-C/9780321992789.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/Tour-of-C-A/9780321958310.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/Exceptional-C-47-Engineering-Puzzles-Programming-Problems-and-Solutions/9780201615623.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/More-Exceptional-C-40-New-Engineering-Puzzles-Programming-Problems-and-Solutions/9780201704341.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/Exceptional-C-Style-40-New-Engineering-Puzzles-Programming-Problems-and-Solutions/9780201760422.page
http://www.pearsonhighered.com/educator/product/C-Coding-Standards-101-Rules-Guidelines-and-Best-Practices/9780321113580.page
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Pour la 3D et OpenGL

Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics,●

le premier à lire, base mathématique pour la 3D avec
applications avec OpenGL. Beaucoup de techniques “avancées”
pour la 3D (ombres, lumière, rendu, physique, collision, fluides,
etc)
OpenGL Programming Guide, la référence officielle, un peu●

austère, à jour pour OpenGL 4.3.
OpenGL SuperBible, plus agréable à lire que le précédent.●

OpenGL Insight, bien fait et techniques intéressantes (tesselation,●

debug contexts, WebGL, etc).
La série des Gpu Pro 1 à 5, pour les techniques avancées de 3D●

La série des GPU Gems 1, 2 et 3, gratuits, complet et en ligne●

Pour les jeux vidéos (hors moteurs de jeux)

Game Engine Architecture●

Game Engine Gems●

La série des “Game Programming Gems”●

Pour le GPU computing

Algorithms and Parallel Computing, pour comprendre●

l'algorithmique parallèle

Pour CUDA

CUDA par l'exemple, très pédagogique et en français●

http://www.mathfor3dgameprogramming.com/
http://www.opengl-redbook.com/
http://www.openglsuperbible.com/
http://openglinsights.com/
http://gpupro.blogspot.fr/
http://http.developer.nvidia.com/GPUGems/gpugems_pref01.html
http://http.developer.nvidia.com/GPUGems2/gpugems2_frontmatter.html
http://http.developer.nvidia.com/GPUGems3/gpugems3_pref01.html


Création d'applications en C++ moderne par la pratique

Programming Massively Parallel Processors, un peu plus avancé●

que le précédent
GPU Computing Gems, 2 livres (Jade et Émeraude), nombreux●

exemples d'applications
CUDA Programming●

(2011) CUDA application design and develepment●

Pour OpenCL

OpenCL Programming Guide, la référence de Khronos●

Heterogeneous Computing with OpenCL (Gaster)●
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